Warszawa, 03.03.2008

“nileam Cele projektu mTeam

Rozwdj nowoczesnych urzadzenmobilnych, wyposazonych w taczno$¢ z Internetem oraz
szybkimi, bezprzewodowymisieciami lokalnymi, stwarza nowe mozliwos$a dla pracy
grupowej. W nowoczesnej gogpodarce opartej na wiedzy, mobilni, nomadyczni pracownicy
tworza elastyczne zespoly w celu pracy nad projektami, wymagajacymitworczego
dziatania. Celem projektu mTeam jest umozliwienie budowy aplikacji wspierajqcych prace
grupowaq, ktore w peini wykorzystajq potencjat mobilnych urzqdzen. Realizacja tego celu
wymaga spetienia nastgpujacych wymagan:

* Poniewaz uzytkownicy urzadzen mobilnych nie zawsze maja taczno$¢ z
Internetem, aplikacje wspierajace praceg grupowa muszaby¢ rozproszonei zdolne
do pracy takze w braku dostgpnosci do statej infrastruktury.

*  Ochrona informacji, prywatnos¢ i zarzadzanie zaufaniem sa kluczowymi
wymaganiami stawianymi przez uzytkownikow aplikacji wspierajacych prace
grupowa.

* Prawdziwa wspotpraca istnieje tylko w kontekscie spotecznym, ktory powinien
zosta¢ wyrazony i uzywany przez aplikacje wspierajace pracg grupowa.

Projekt mTeam bedzie skupiat si¢ na algorytmicznych podtawach i podstawowych
problemach badawczych wynikajacych z proby budowy rozproszonych aplikacji
wspierajacych pracg grupowa, spetniajacych powyzsze wymagania. Projekt bedzie takze
miat na celu budowe warstwy paredniczacej (middleware) stuzacej do budowy takich
aplikacji. W celu oceny dziatania warstwy posrednczacej, w projekcie zostana
zaimplementowane dwie aplikacje, ktére beda wykorzystywaé wszystkie funkcje warstwy
posredniczacej: TeamCreator oraz TeamEnvironment.

TeamCreator bedzie uzywany dla tworzenia i zarzadzania zespotami. Menedzer, ktory chce
rozwigzac problem, musi znalez¢ odpowiedZ na nastgpujace pytania: kto, sposrod znanych
mi 0sOb, moze rozwigza¢ moj problem? Komu mozna zaufa¢, ze wykona pracg dobrze? W
jaki spos6b mogg poznac¢ osoby, ktore moga pomdc mojemu zespotowi? Odpowiedzi na
takie oraz podobne pytania dostarczy aplikacja, ktora bedzie wykorzystywata innowacyjna
sie¢ spoteczna dlawyrazenia mentalnej mapy srodowiska spotecznego uzytkownikow. Sie¢
spoteczna bedzie miata trzy wymiary: znajomosci, do§wiadczenia zawodowego i zaufania.
TeamCreator bedzie budowal sie¢ spoteczna korzystajac zinformacji dostarczanej przez
TeamEnvironment, ograniczong przez kontrolg dostgpu chroniaca prywatnos¢
uzytkownikow i1 wlasnos$¢ informacji spoteczne;.

TeamEnvironment begdzie potaczeniemrozproszonego narz¢dzia do kontroli wersji z
aplikacjami pracy grupowej takimi jak: komunkatory, VIP, tablice oraz tablice ogloszen.
Uzytkownicy TeamEnvironment beda wspierani w ich grupowej pracynad danym
projektem. TeamEnvironment bedzie uzywatl kontroli dostepu do prywatng lub
wspotdzielonej informacji. TeamEnvironment bedzie takze generowat informacje uzywane
przez TeamCreator do budowy trojwymiarowej sieci spaeczne;.



TeamCreator i TeamEnvironment b¢dauzywaty warstwy posredniej, ktdra bedzie dziatata
zarOwno na urzadzeniachmobilnych (takich jak PDAlub smartphone) orazkomputerach
osobistych. Warstwa posrednia bedzie wykorzystywata warstwe Peer-to-Peer, ktora nie
bedzie zaktadata calodobowej dostgpnosci infrastruktury serwerow Budowa i
udoskonalenie warstwy pdasredniej jest praktycznym celem projektu mTeam.



